Step 1 plus

3 Material / Twofold attack: A
1) 1. Ne3xd5
2) 1. Nd5xf6 (1. Bb2xf6 c6xd5) 1. ... g7xf6 2. Bb2xf6
3) 1. Qf3xb7
4) 1. Ne4xd6 (1. Rd1xd6 f5xed)
5) 1. Nedxfo+ (1. Bb2xf6 Bgoxed+ 2. Bd3xe4 Be7xf6) 1. ... Be7xf6 2. Bb2xf6
6) 1. Qedxd5 (1. Nc3xd5 Qcdxed)
7) 1. Nf5xh6+ (1. Be3xh6 g6xf5)
8) 1. Rg3xg6 (1. Nfdxgb6 Qdoxg3)
9) 1. ... Re5xe5 (1. ... Re8xe5 2. Rf5-18#)
10) 1. Qcbxeb6+
11) 1. Nd3xe5 (1. Qd4xe5 Qd6xd3+)
12) 1. Qh5xg5+ (1. Nh3xg5 Be8xh5)

4 Material / Twofold attack: B
1) 1. ... Qfoxd4
2) 1. Nf5xe7+ (1. Qedxe7 QdS8 d1#)
3) 1. ... Ba6bxc4 (1. ... Qe6xg4 2. Bf3xgd+)
4) 1. Bf3xe4 (1. Qc2xe4 Qcb6 cl+)
5) 1. ... Ba6bxc4 (1. ... Qebxc4 2. Qedxgb)
6) 1. ... Qd5xc4 (1. ... Re5xc4 2. Rd1xdS)
7) 1. Qd4xf6 (1. Rf4xt6 Qd8xd4)
8) 1. Qf2xg3 (1. h2xg3 Qh4xhl+)
9) 1. Qd5xe4 (1. Nc3xe4 Qa8xdS)
10) 1. Qd4xc5 (1. Nb3xc5 Qb4xd4)
I1) 1. Qa6xc8+ (1. Ne7xg6+ Kh8 h7; 1. Ne7xc8 Qa8xab) 1. ... Qa8xc8 2. Ne7xc8
12) 1. Na4dxc5 (1. Qb5xc5 Qb4xad)

5 Material / Choose the correct capture: A
1) 1. Rg2xb2 (1. Rg2xg7+ Bb2xg7)
2) Drawing
3) 1. ... Ne7xc6
4) 1. Qd8xa5 (1. Qd8xe7 Ra8 al+)
5) 1. Ba2xd5 (1. Rb7xc7 Ne6xc7)
6) 1. Bg5xh6 (1. Bg5xh4 Bh6xd2)
7) 1. e3xd4 (1. Rc1xc8 Nd4xb3; 1. Nf3xd4 Rc8xcl+)
8) 1. ... Beoxg4 (1. ... Be6xb3 2. Ng4-h6#)
9) 1. Nf3xd2 (1. Rd1xd2 Bg6xh5)

10) 1. ... Nd4xe2+ 2. Qd2xe2 Kg8xg7

11) 1. h5xg6 (1. Nc3xb5 Qa6-al#)

12) 1. ... Nc4xe3 2. Qd3xf5 Ne3xf5

6 Material / Choose the correct capture: B
1) 1. Rd7xb7
2) 1. ... Bg4xf3
3) 1. Rd7xb7
4) 1. Bedxc6+ Ke8 d8 2. Bcoxg2
5) 1. Nd4xc6 b7xc6 2. g4xh5
6) 1. ... Ne7xf5
7) 1. Rf4xf7+ Kh7-g8 2. Rf7xf2



8) 1. Be2xg4+
9) 1. d5xc6 Bb7xc6 2. h2xg3
10) 1. Qedxa8+ Ke8-d7 2. d4xe5
11) 1. Qe2xc7 (1. Qc2xad4 Qd6xh2+)
12) 1. ... Qd8xd6 (1. ... Qd8xh4 2. Qel-e8#)

7 Material / Mix: A
1) 1. Rd1xfl (otherwise 1. ... Rd8xd1)
2) 1. ... Rh8xh4 (1. ... g5xh4 2. Qg3xg7)
3) 1. b2xc3 (1. edxf5 Rd8-d1#)
4) 1. c2xb3 (1. a2xb3 Rc8xc2)
5) 1. Bb4xc5 (1. Qc3xc5 Rf7-f1+)
6) 1. g2xf3 (1. Qd1xf3 Qc3xel#)
7) 1. d4xc5 (1. RelxcS Qabxfl+)
8) 1. ... Qcdxc3 (1. ... Bd4xc3 2. b3xc4)
9) 1. Nc3xd5 (1. Ne3xb5 Re8xe3)
10) 1. Qelxe3 (1. Bd4xe3 BcSxe3+)
11) 1. ... Qe7xd6 (1. ... Be5xd6 2. Bf4xd6)
12) 1. h7-h8Q+ (1. h7xg8Q ¢2xd1Q; 1. Rd1-h1 Ng8-f6+)

9 Defending / Protecting: A
1) 1. c2-c3
2) 1. b3-b4
3) 1. ... Ng8-e7
4)1.g2-g4/1.g2 g3
5) 1....c7-c6
6) 1.c3xd4
7) 1. Be3-d2
8) 1. g3-g4
9) 1. ... Bh6-¢3

10) 1. Nd3-cl

11) 1. b3xc4

12) 1. Kel-d2

10 Defending / Protecting: B
1) 1. Rf2-f4
2) 1. Bf4-e3
3) 1. Be3-d4+
4) 1. ... Bc8-b7
5) 1. Ral-a4
6) Drawing
7) 1. Rf3-c3
8) 1. Qd8-d4
9) 1. Ra7-al
10) 1. Qe3-e5
11) 1....Qd1-d3
12) 1. Bg3-d6

11 Defending / Moving away: A
1) 1. Rd1-fl (1. Rb7-d7 b2-b1Q; 1. Rb7xb2 Rclxd1#)
2) 1. Qc4-c8+
3) 1. Ra8-d8
4) 1. Ba8-b7



5) 1. ... Qd4-g7

6) 1. Rc7-c4

7) 1. Rfl-el

8) 1. Rgb-g3

9) 1. Ba7-b6
10) 1. Ra6-a4
11) 1. ... Ba2-b3
12) 1. Rd8-d6

12 Defending / Moving away: B
1) 1. Bg4-h3
2) 1. ... Qd6-d7
3) 1. ... Bb6-c7
4) 1. ... Qc5-c7
5) 1. ... Qb4-e7
6) 1. ... Qc6-do
7) Drawing
8) 1. ... Qd2-g5
9) 1. ... Qe3-h6

10) 1. ... Qg7-g5

11) 1. Qa4-a6

12) 1. ... Qg5-d2

13 Defending / Mix: A
1) 1....e5-¢4
2) 1. Nd4xe6+
3) 1. ... Qf7-g8
4) 1. Qd4-b4
5) 1. Re7xe8+ (1. Re7-a7 Re8xe5+)
6) 1. ... b5-b4
7) 1. Bd4xf6
8) 1. d4-d5
9) 1. Be3-c5
10) 1. ... Nd4-c6 (1. ... Nd4-e6 2. Qd1xg4)
11) 1. ... Qe5-h8
12) 1. Rd7-d1 (1. Rel d1 Bc5-d4)

14 Defending / Getting out of check: A
1) 1. Kh2-h1 (1. Kh2-h3 Df2 g3#)
2) 1. ... Ne6-f8 (1. ... Ne6xd8 2. Rd1xd8#)
3) 1. Kg2-f1 (1. Kg2-h2 Rc7-h7#)
4) 1. ... Qb4-f8 (1. .... Kg8-h7 Rcl1-h1#)
5) 1. Qd8xe8 (1. ... Bgboxe8 2. Qf4-f8#)
6) 1. Bd3-f1 (1. Bd3xbl Re5-el#)
7) 1. ... Kg7-18 otherwise mate on g7 or h4.
8) 1. Kgl-f2 (1. Kgl-h2 Rcl-h1#)
9)1....Bg7-18
10) 1. ... Kb7-c7 (1. ... Kb7-a6 2. Rb8-b6#)
11) 1. ... Kf7-e6 (1. ... Kf7-e8 2. Dg7-e7#)
12) 1. ... Ld6-b8

15 Defending / Getting out of check: B
1) 1.... Qe7xf8 (1. ... Kg8xf8 2. Qd4-h8#)



2) 1. ... Nf8xh7 (1. ... Kg8-h8 2. Ng5x{7#)
3) 1. ... Nd5-b6 (1. ... Kb8-c8 2. Qb2-h8+)
4) 1. Qe7-b4 (1. b2-b4 Qc4-c2#)
5) 1. ... Kf8-e8 (1. ... Kf8-g8 2. Bd3-c4#)
6) 1. ... Kf8-g8 (1. ... Kf8-e8 2. Be2-h5#)
7) 1. Kd2-c1 (1. Kd2-e2 Qc3-e3#)
8) 1.... Nf6-g8 (1. ... Nfoxe8 2. Qh6-f8#)
9) 1. Kfl-el
10) 1. ... Qe7-g7 (1. ... Qe7xf6 2. Bh4xf6#)
11) 1. Kgl-f2
12) 1. ... Kd7-c8 (1. ... Kd7-c6 2. Qf7-d5#)

17 Mate / Mate in one (Find as many as possible).: A

1) 3x: 1. Qd6-d2# ; 1. Qd6-c5# ; 1. Qd6-b6#

2) 2x: 1. Qf3-e4# ; 1. Qf3-f7#

3) 4x: 1. Qf6-g7#; 1. Qf6-h8# ; 1. Qf6-f7# ; 1. Qf6-g6#
4) 3x: 1. Qf7xh5# ; 1. Be3xg5# ; 1. Rh1xh5#

5) 3x: 1. ... Nh2-3#; 1. ... Qh3 g2#; 1. ... Nh2xf1#

6) 3x: 1. Rf7-g7#; 1. Qf6-h8# ; 1. Qf6-g7#

7) 4x: 1. f7-f8R# ; 1. Qg6-g8# ; 1. Qgb-h6# ; 1. f7-f8Q#
8) 3x: 1. ... g5-gd#; 1. ... Nd3 £2#; 1. ... Qf4xh4#

9) 3x: 1. Qe7-g7#; 1. Qe7-18# ; 1. Qe7-e8#

10) 3x: 1. d2-d4#; 1. g2-g3#; 1. Qe2-e4# ; 1. d2-d3+
11) Drawing
12) Drawing

18 Mate / Mate in one (Find as many as possible): B

1) 3x: 1. RfI-f3#; 1. Nc3-e2# ; 1. Qh6-g5#
2) 3x: 1. Nc3-a4# ; 1. Nc3-d5# ; 1. Qc4-b5#
3) 3x: 1. ... Qh3-g2#; 1. ... Qh3 f1#; 1. ... Rh1-f1#
4) 3x: 1. Qb4-c5# ; 1. Nf3-e5# ; 1. Qb4-c3#
5) 4x: 1. Nad4-b6# ; 1. Qd6-b8# ; 1. Qd6-d7# ; 1. Qd6-c6#
6) 3x: 1. Be6-d5# ; 1. Nb1-d2# ; 1. 2-f3#
7) 3x: 1.... Qd2-h6# ; 1. ... g6 g5#; 1. ... Qd2-f4# ; 1. ... Qd2-d8#
8) 3x: 1. g5-g6# ; 1. Nd4-15# ; 1. Qf6-f4#
9) 4x: 1. Ned-fo# ; 1. Bgo-5# ; 1. Qf8-e8# ; 1. Rh6-h7#
10) 3x: 1. Qd2-2# ; 1. Qd2-el#; 1. g2-g3#
11) 3x: 1. ... Bg7-8#; 1. ... Ra8 c8#; 1. ... Qd8-c7#
12) 3x: 1. Bc4-b5# ; 1. Qb8-c7# ; 1. Qb8-e8#
19 Mate / Mate in one: A
1) 1. ... Be4-f1#
2) 1. Nfo-h7#
3) 1. ... Nc4-d2#
4) 1. Ne3-fl1#
5) 1. Be3-g5#
6) 1. Be3-b6#
7) 1. Nfd-c6#
8) 1. Nf5-h6#
9) 1. Ne5-gb6#
10) 1. ... Ng2-e3#
11) 1. c2-c4#

12) 1. Ng5-e6#



20 Mate / Mate in one: B
1) 1. Ne5-f7#
2) 1. Be3-h6#
3) 1. Nc3-b5#
4) 1. ... Nedxf2#
5) 1. Ne5-g6#
6) 1. ... Nf4-d3#
7) 1. ... Nd4-f3#
8) 1. Nfaxd5#
9) 1. Ncoxa7#

10) 1. ... f3-2#

11) 1. ... Be5-g3#

12) 1. Bg5-f4#

21 Mate / Mate in one: C
1) 1. Qd3-f5#
2) 1. Re7-{7#

3) Drawing

4) 1. Qc4-c8#
5) 1. Qb3-c6#
6) 1. Rc5-d5#
7) 1. e4-e5#

8) 1. ... Qc3-a5#
9) 1. ... Qd4-e5#

10) 1. ... Qf4-ho#

11) 1. d5-do#

12) 1. Qe5-e8#

22 Mate / Mate in one by a discovered check: A
1) 1. Kf7-f8# (1. Kf7-f6+ Kh7xg8)
2) 1. ... Nd3xcl#

3) 1. ... Rg2-ga#
4) 1. ... Bhdxf2#
5) 1. ... @2xf1Q#
6) 1. ... Nh4-f3#
7) 1. Bho-f8#
8) 1. Bho-f4#

9) 1. Nd6xf5# (1. Nd6-c8+ Nf5 dd4)
10) 1. Bh3xe6#

11) 1. Bf3-e2#

12) 1. ... Rb3xa3#

24 Route planner / Choose the safe way. A
1) Drawing
2) Rcl-c7-e7-e5
3) Rh8-h3-a3-a6
4) Rd8-d1-cl-c4
5) Ra7-a3-h3-h7
6) Qdl-al-a2-g8
7) Qc2-c5-f8-b8
8) Rd7-d1-gl-g8
9) Rb4-b6-h6-h7

10) Qal-gl-g7-e5



11) Be8-f7-a2- bl
12) Lel-g3-e5-b2

25 Route planner / Give a safe check: A
1) Drawing
2) Bb6-gl-h2-e5+
3) Bh5-g6-h7-g8+
4) Bd8-g5-c1-b2+
5) Bd7-a4-d1-f3+
6) Ba3-d6-b8-a7+
7) Bf1-g2-b7-c8+
8) Bg4-e6-a2-bl+
9) Bg2-d5-b3-a4+
10) Ba5-d2-h6-f8+
11) Bf6-e7-a3-c1+
12) Bc8-d7-a4-d1+

26 Route planner / Give a safe check: B
1) Re7-b7-b3-c3+
2) Re8-c8-c7-g7+
3) Ral-a3-g3-g5+
4) Rc6-h6-h8-e8+
5) Ral-f1-f7-b7+
6) Ra4-b4-b3-h3+
7) Ra5-g5-g8-e8+
8) Rh7-g7-g8-c8+
9) Rh2-c2-c8-b8+

10) Rh7-h5-f5-f8+

11) Rcl-h1-h8-e8+

12) Rd8-d7-g7-g4+

27 Route planner / Give a safe check: C
1) Qh7-b1-d1+
2) Qg8-gb-e8+
3) Qh5-h2-b2+
4) Drawing
5) Drawing
6) Qh6-h3-a3+
7) Drawing
8) Drawing
9) Qc7-e7-e2+

10) Qe8-f8-a3+

11) Qal-hl-a8+

12) Qb8-d6-d1+

28 Route planner / Give a safe check: D

1) Nh6-g4-f6-e8+
2) Ng2-f4-e6-c7+
3) Ne6-g5-h3-gl+
4) Nc3-bl-a3-c2+
5) Ne2-f4-h5-t6+

6) Nc3-a2-c1-b3+
7) Nb3-d2-e4-f6+



8) Na3-bl-c3-ad+
9) Nf4-g6-e7-c6+
10) Nh3-g1-f3-d4+
11) Na5-b7-c5-e4+
12) Na8-c¢7-b5-d6+

29 Trapping / Trap the piece: A

1) Drawing
2) 1. Rd8-d4
3) 1. Qf5-e5
4) 1. ... Bf3-b7
5) 1. ¢c2-c3
6) 1. ... Bb6-d4
7) 1. ... Ba5-el
8) 1.... Ne5-g4
9) 1. ... Nd7-f6
10) 1. ... a5-a4
11) 1. Nd4-c6
12) 1. Bd8-h4
30 Trapping / Trap the piece: B
1) 1. Ne5-c4
2) 1....c7-¢c5
3) 1. ... f7-£5
4) 1. Nd5-c3
5) 1. ... Qel-c3
6) 1. ... Bc8-h3
7) 1. ... Ng5-h3
8) 1....e7-e5
9) 1. ...d2-dIN
10) 1. Qh8-a8
11) 1. ... Nh5-f6
12) 1. ... 2-f1Q

31 Route planner / Capture all the pieces: A
1) Drawing
2) Qabxa2xblxgb
3) Qh2xc7xh7xg6xf5
4) Rb6xgbxg3xh3xb3 or b3xh3
5) Qb7xf3xa3xc5xf5xh7
6) Nb3xc5xedxd2
7) Bd5-f7xgbxf5xedxb7
8) Re7xe4xh4xh7xb7xb6
9) Re7xb7xh7xhd4xedxe3
10) Rb8-e8xe3xa3xabd
11) Qh6xe3xf2xb6xb7
12) d6-d7-d8Nxb7

33 Defending against mate / Capturing: A
1) 1. ... Rabxf6
2) 1. ... Qd8xg5
3) 1. ... Rcoxto
4) 1. ... Re8xc3



5) 1. ... Be3xh6
6) 1. ... Be7xg5
7) 1. ... Ra6xh6
8) 1. ... Nfdxgb
9) 1. ... Nd5xf6
10) 1. ... Qa3xg3+ (otherwise mate on f5) 2. Rg8xg3 b2 b1Q
1T) 1. Rg5xa5
12) 1. ... Be4xf5
34 Defending against mate / Protecting: A
1) 1. Ra6-al
2) 1. ... Rf8-g8
3) 1. Qc2-f2
4) 1. ... Qd6-h2
5) 1. ... Bc8-f5
6) 1. ... Bc5-18
7) 1.c6-c7
8) 1....Rbl-al (or 1. ... Qb2-al)
9) 1. b3-b4
10) 1. Qbl-gl (1. Qbl-c2 Qf2-f1#)
11) 1. ... Be7-d6
12) 1. ... c6-c5
35 Defending against mate / Moving away: A
1) 1. ... Kh8-g8
2) 1. ... h7-h5
3) 1. Khl-gl
4) Drawing
5) 1. ... Kf8-g8
6) 1. ... Kh8-g7 (or 1. ... Kh8-g8 ; 1. ... Rd8-g8 2. Qf5-h7#)
7) Drawing
8) 1. Ba2-b3
9) 1. ... Bd8§-fo
10) 1. ... f7-16
11) 1. ... Rf8-e8
12) 1. ... Rgl-g7
36 Defending against mate / Interposing: A
1) 1. Nc5-¢4
2) 1.... Bg4-f5 (1. ... Qc8-g8 2. Qedxg4)
3) 1. ... Qa6-g6 (mate was threatened on €8 and h7)
4) 1. ... Bh3-f5
5) 1. Ra7-f7
6) 1....e5-¢4
7) 1. ... f7-f6
8) 1. Be5-d4
9) 1....g7-g6 (1. ... h7-h6 2. Qd3 h7#)
10) 1. ... Rh7-d7
11) 1. ... Qa2xb3
12) 1. Qb2-c3

37 Defending against mate / Mix: A

D1

. ... Bh4xel



2) 1. Bd3-fl

3) 1. Kb2-cl

4) 1. a2-a3

5) 1. g4-g5

6) 1. ... Be3xh6

7) 1. ... h7xg6

8) 1....c3-c2

9) 1. Rf7xf4 (1. g2-g3 Rel-e2#)
10) 1. b3-b4
11) 1. ... Qgbxh7
12) 1. Nf2-d3 (1. Nf2-d1 Qc3-c1#)

38 Defending against mate / Yes or no: A
1) No
2) No
3) Yes: 1. Qc5-f2 (or 1. Kgl-h1 Rf7 f1+ 2. Qc5-gl)
4) Yes: 1. ... Bd6-f8
5) Drawing
6) Drawing
7) No
8) Drawing
9) Drawing
10) Yes: 1. ... Qc2-gb
11) No
12) Yes: 1. d7-d8Q

40 Draw / Where is the king in stalemate: A
1) &a6
2) &as
3) €2d6
4) &c4
5) a6
6) €oc3
7) &al, &c3
8) &e3
9) &f5
10) €2h7, <218
11) a2
12) a8

41 Draw / Where is the king in stalemate: B

1) &gb

2) &d8

3) &c4

4) &d3

5) &f4

6) Hcob

7) Led

8) &4

9) &d5
10) &c8, &h3
11) &al, He3
12) &e5



42 Stalemate danger! / Lifting the stalemate: A
1) 1. h6-h7
2) 1. Kf6-g6
3) 1. Kf4-g5
4) 1. Rg7-h7
5) 1. Bf3xd5
6) 1. Ba2-g8
7) Drawing
8) Drawing
9) 1. Nh5-f6
10) 1. Kf2-g3
11) 1. Ka3-a2 (1. Rb2-b5+ a6xb5 2. c2-c3 b5xa4 3. c3-c4 Ka5-a6 4. Ka3xa4=)
12) 1. Kf7-e6

43 Stalemate danger! / Avoiding the stalemate: A
1) 1. Qe2-f1+
2) 1. Be3-14# (1. Be3xgl stalemate)
3) 1. ... Qb3xb6 (1. ... Ka7xb6 stalemate)
4) 1. Rb7xf7
5) 1. ... Bf2xg3
6) 1. ... Kc8-d7 (1. ... Kc8xb7 stalemate; 1. ... Kc8-c7 2. b7 b8Q+ Kc7xb8 stalemate) 2. b7-b8Q Qf2 g2#
7) 1. Kh2-h3 (1. Kh2-h1 g3-g2+)
8) 1. Kc2-c3 (1. Ke2-b3 Kal-bl ; 1. Kc2-d2 Kal-b2 2. b7-b8Q+)
9) 1. Kg5-h4 (1. Kg5-g6 stalemate)
10) 1. Rb2-bl (1. Rb2xe2 stalemate)
11) 1. b5xc6 b6-b5 2. c6-¢7
12) 1. Qf5-f3

45 Mate / Creating mate: A
1) &17
2) &d6
3) &eb
4) &f5
5) Ab4
6) Hd5
7) &eb6
8) £.g6
9) Aed
10) & b4
11) Hed or Zf8
(played Rf7-f8+)
12) Zd8 or b8
(played Rb7-b8+)

46 Mate / Creating mate with 2 pieces: A
1) b6 Wa7
2) &b6 EdS
3) Ec8 Ab6
4) He8 206
5) Eh5 He7
6) Wc7 Has
7) Efl &e2
8) We6 2b6



9) Drawing
10) £f6 Hh6
11) Wes &5 (£.g6)
12) Eg5 £.d8

47 Creating mate / Put the pieces on the right squares. A
1) Eh6 Af6; €h8, K g8
2) &f7, £16; €h8, Ah7
3) Wco, AcT; €oal, &a7
4) &5, Eh8, 216; doh7
5) &c5, Ha8; d0a6, &Ab7
6) Wh5, Af7; éoh7, & g7
7) Eh5, 217; éoh7, & g7
8) WfB, Nb6; €2d8, Ec7
9) g6, Ef7, D16 ; €28

10) g4, Wes, Ag5; doghd

11) &c7, Ea8, Aad; ¢2ab

12) &b6, Ed4, He8; €2d6

48 Creating mate / Put the pieces on the right squares: B

1) &c4, Hab, Ab5; ¢#as

2) a6, Ab7, AcT; €oal

3) Eh5, De7; €oh7, & g7

4) Wh7, Ag6; dog8, KR

5) Wd6, £.c6; €2d8, Ec8 or
We6, £d6, goc8, EdS

6) &d2, Wds, A cd; dedd

7) e, Wes, Le5; doecod

8) Hgs, 215, Hf7; €oh8

9) &c3, Wed, &4; dod5
10)5)f6, Hg6, & h6; dohs
11)&e7, Dab, Hd6; docs
12)&12, We3, Nbo; dodd

49 Mate / Where is the king in mate: A
1) €oecd

2) &of4

3) €28

4) €oc8

5) €2b3

6) €2ab

7) €ob4

8) €2ab

9) €#b3
10) €2d6
11) €ob4 (gea4 is illegal)
12) €od6

50 Mate / Where is the king in mate: B
1) dogd

2) €2e6

3) doc4

4) doab (8 is illegal)



5) €2e3
6) ged3
7) €oe6
8) €ac5
9) dog5 (doh5 Qxf4+)
10) dod4
11) ded4
12) dofd

52 Material / Passed pawn: A
1) 1. h6-h7 (1. h6xg7 Bf3-d5) 1. ... Bf3-e4 2. h7-h8Q
2) 1....a3-a2 2. Bg5-d2 a2-alQ
3) 1. Kd6-d7 Kf8-g7 2. e6-e7
4) 1. c7-c8Q+
5) 1. Rcl-dl (1. Rel-c7 Kg7-f6) 1. ... Rd4xd7 2. Rd1xd7+
6) 1. Ra7-a8+ Kg8-f7 2. d7-d8Q
7) 1. a6-a7
8) 1. Bf4-h6 Kd7-e6 2. f7-f8Q
9) 1. Bel-g3 Bf4xg3 2. Kh3xg3
10) 1. ... Bg4-h5
11) 1. ... Bd5-e4 2. Bblxe4 f5xe4 3. Kf4xed b2-b1Q+
12) 1. Kd8-c7 (1. Kd8-e8 Be3 b6) 1. ... Be3-¢5 2. d7 d8Q

53 Material / Passed pawn. B
1) 1. Rf2-f8+ Kg8-h7 2. e7-e8Q
2) 1. ... Bg5-cl
3) 1. f6-f7 (1. Re8xg8+ Kh8xg8)
4) 1. ... Nf5-e3 2. Bf1-h3 2-f1Q
5) 1. Rg6-g7+ Rh7xg7 2. h6xg7
6) 1. b6xa7 (1. h6-h7 Ral-hl)
7) 1. Rb5-d5
8) 1. Be§-d7 Kf3-f4 2. Bd7xg4
9) 1. b5-b6
10) 1. Kb6-b7 Bb8-f4 2. a6-a7
11) 1. Rh8-b8+ Kb6-c6 2. h7 h8Q
12) 1. ... Qhl-cl+

55 Defending / Defending against a passed pawn: A
1) 1. ... Ke8-d7
2) 1. Nd5-c3
3) 1. c4xd5
4) 1. Ral-dl
5) 1. Bd6-b4
6) 1. ... Kb7xa7
7) 1. ... Nc4-b6
8) 1.c3-c4
9) 1. Nc2-el

10) 1. ... Nc5-e4

11) 1. £2-f4

12) 1. ... Bg7-t6

56 Defending / Defending against a passed pawn: B
1) 1. Nb4-c2



2) 1. Bc5-d4
3) 1. ... Bg5-d8
4) 1. e3-e4
5) 1. ... Bf4-e3
6) 1....Rel-cl
7) 1....Rg3-e3
8) 1. Nc2-¢el
9) 1. Bb5-a4
10) 1. g4-g5
11) 1. Kg4-h3
12) 1. ... Rb2-b8









